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Класс:​ 11 
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Команда на заключительном 
этапе:​ 0 - 1 

 

Результаты заключительного этапа: 

 

 

 

  



Индивидуальная часть 

Персональный лист участника с номером 106: 

 

 



Математика

 



 

  



Физика 

 



 

  



Результаты выступления команды 

«0-1(ноль-один)» 

 

Команда «0-1(ноль-один)» за терминалом финального задания. 



 

Конфигурация стенда 

Задание «Импульсный повышающий 

преобразователь» 

Результат: КПД 85,17%, что приводит к КПД солнечных батарей в игре в 113,9%. 

Uвх Iвх Uвых Rнаг P1 P2 КПД 

8,13  1,022  24,06  81,8  8,30886  7,076817  0,851719  

Основное командное задание 

Результат: 4926,4 очков, или 40 баллов. 



Конфигурация сети: 

● Потребитель 3 класса с ценой контракта 5 на линии 1 

● Потребитель 3 класса с ценой контракта 5 на линии 2 

● Потребитель 3 класса с ценой контракта 2,6 на линии 3 

● Потребитель 3 класса с ценой контракта 2,4 на линии 3 

● 3 дизельные электростанции 

Основной управляющий скрипт: 

import random 

 

def doTick(): 

# включаем все линии 

for line in lines: 

 if (not lines[line]): 

 lineOn(line) 

 

consumption = 0  # прогноз суммарного потребленияш 

 

for H in houses: 

 consumption += H["forecast"][0] 

   

for H in hospitals: 

 consumption += H["forecast"][0] 

  

for H in factories: 

 consumption += H["forecast"][0] 



 

generation = 0 # прогноз суммарной генерации 

  

for G in wind_gens: 

 if G["online"]: 

 generation += G["value"] 

 

for G in sun_gens:   

 if G["online"]: 

 generation += G["value"] 

  

for C in contracts.active: 

 flux = C["flux"] 

 if (flux > 0): 

 generation += flux 

 else: 

 consumption -= flux 

 

generation *= 0.8 # вычитаем 25% 

consumption *= 1.2 # накидываем 25% 

  

shortage = consumption - 4.99 

max_diesel = diesels["count"] * 5.99 

charge_cells = cells["charge"] 

capacity_cells = cells["count"] * 23.99 

charge_speed_cells = cells["count"] * 3.59 

discharge_speed_cells = cells["count"] * 7.19 

 

setExternal (4.99) 



 

setDiesel (shortage) 

 

 

# все контракты отправляются игроку 

for contract in contracts.pending: 

 passContract(contract) 

 

 

Запасной управляющий скрипт: 

VERSION = "null" 

 

def doTick(): 

pass 

 

 


